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EJERCICIO 
 
Crear el pseudocódigo y diagrama de flujo para un programa que pida un número del 1 al 10 y nos 
muestre la “tabla de multiplicar” correspondiente. 
 
 
SOLUCIÓN 
 
Pseudocódigo: 
 

1.  Inicio [Tabla de multiplicar aprenderaprogramar.com] 
2.  Mostrar “¿Qué tabla quiere conocer (de 1 a 10)?” 
3.  Pedir T 
4.  Mostrar “Tabla del”, T   
5.  Desde i = 1 hasta 10 Hacer 

Mostrar T, “*”, i, “=”, T * i 
Siguiente 

6.  Fin 

 
 
Diagrama de flujo: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Inicio 

Mostrar “¿Qué tabla quiere conocer (1 a 10)?” : Pedir T 

Mostrar “Tabla del”, T 

Desde i = 1 a 10 

Mostrar i, “*”, T, “=“, i * T

Fin 

i <= 10 

i > 10 
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Esquematizado: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Próxima entrega: CU00152A 
 
Acceso al curso completo en aprenderaprogramar.com -- > Cursos, o en la dirección siguiente: 
http://www.aprenderaprogramar.com/index.php?option=com_content&view=category&id=28&Itemid=59 

Inicio

Desde i = 1 a 10

Mostrar i, “*“, T, “=“, i * T

Fin

Pedir T 

i <= 10 

i > 10 


